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For customers in the USA
Declaration of Conformity
Model Number OSIRIS -A1
Trade name Opus lmsents Limited
Address 50 Higtneet
asingbourn
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K$G8 5LE

Tested to comply with FCC standards
FOR OFFICE USE

This device complies with Part 15 of the FCC ruf@peration is subject to

the following two conditions:

Q) This device may not cause harmful interference.

) This device must accept any interference recgiveluding
interference that may cause undesired operation.

For customers in Canada
This Class A digital apparatus meets all requirdmehthe Canadian
Interference-Causing Equipment Regulations.

For customers in the EEC
The “CE” mark indicates that this product comphégth the requirements
for safety, health, environment and customer ptimec

26

June 2008
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La caja de su camara contiene las siguientes piezas:

Cuerpo de la camara

Lente y dispositivo de enfoque

Suministro de energia

Cable USB

Manual de instrucciones

Llave Allen

CD de instalacion

MONTAJE

1.

Coloque la camara sobre su dorso e inserte los 2 railes del
dispositivo de enfoque en los orificios de la parte frontal de la
misma, asegurando que las varillas entren a tope en su
posicion y que las escalas estén alejadas de la camara y
mirando hacia arriba. Cuando las varillas estén insertadas,
utilice la llave Allen en los dos orificios de la parte inferior de
la camara para apretar los dos pernos girandolos en la
direccion de las agujas del relo;.

Quite la cubierta de plastico negra de la placa de fuelle
asegurandose de que no caiga suciedad en el interior de la
camara.

Deslice la unidad de la lente sobre las 2 varillas vy fije la placa
de la lente al fuelle usando los 4 tornillos de palometa.

La camara se puede colocar sobre una superficie plana o
acoplarse a un tripode. La base cuenta con roscas para
tornillos de tripode estandar de 1/4” y 3/8”.



INSTALACION DEL SOFTWARE

INTRODUCCION

Los archivos de aplicacion de software se suministran en un
CD-ROM comprimido en un Uunico archivo ejecutable de
instalacion automatica SETUP.EXE. Ejecute el programa
segun se describe a continuacion para instalar los archivos de
aplicacion.

INSTALACION DEL SOFTWARE DE LA APLICACION

Para instalar el software y las unidades, siga los siguientes
pasos:

Coloque el CD-ROM en su unidad de CD

Del menu Start (Iniciar) del sistema, seleccione Run
(Ejecutar)

Haga clic en el botén Browse (Navegar) de la casilla de
didlogo que se abra

Haga clic en la flecha “abajo” de la lista desplegable de Look
(Mirar) de la ventana de Browse (Navegar) que se abra

Seleccione la unidad de CD-ROM en esta lista

Seleccione SETUP.EXE de los nombres de los archivos que
aparecen en la lista de archivos y haga clic en el botén Open
(Abrir)

Haga clic en el botén OK de la casilla de didlogo Run
(Ejecutar) y siga las instrucciones en pantalla.

El software se instalara entonces en el directorio que haya
especificado.

COMO SACAR UNA FOTOGRAFIA

EJEMPLO 2

Tiene un objeto de 600 x 400 mm con una profundidad total
de s6lo unos pocos mm. ¢Cdmo montamos la camara?

La dimension mayor es 600 mm, asi que mirando al gréfico
de campo de visibn observamos que debemos ajustar la
cdmara al menos a 1250 mm de distancia del objeto.
Elijamos 1500 mm para contar con un margen de error.

Mirando al gréfico de lectura de la escala de enfoque, para
una distancia de 1500 mm utilizamos la linea y ejes azules.
Esto da una lectura de escala de 23. Ajustamos la lente a
23.

Mirando al segundo gréfico de profundidad de campo vemos
que a F/8 y a una distancia de 1500 mm tenemos una
profundidad de campo de decenas de mm. Ajustamos la
lente a F/8.

A F/8 necesitaremos 250 LUX en el objeto.

Ahora estamos listos para escanear el objeto y ajustar el
enfoque usando el enfoque fino.
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COMO SACAR UNA FOTOGRAFIA

EJEMPLO 1

Tiene usted un objeto de 1200 x 1600 mm con una
profundidad total de 400 mm. ¢Cdomo montamos la camara?

La dimensién mayor es 1600 mm, asi que mirando al gréfico
de campo de visién, observamos que debemos ajustar la
cdmara al menos a 2750 mm de distancia del objeto.
Elijamos 3000 mm para contar con un margen de error.

Mirando al gréfico de lectura de la escala de enfoque, para
una distancia de 3000 mm utilizamos la linea y ejes verdes.
Esto da una lectura de escala de 13. Ajustamos la lente a
13.

Necesitamos una profundidad de campo de 120 mm.
Mirando al segundo gréfico de profundidad de campo vemos
gque para una profundidad de campo de 400 mm a 3000 mm
necesitamos tener un F/N° superior a 16. Ajustamos la lente
a F/16.

A F/16 necesitaremos tener 4 veces el nivel de iluminacién
que a F/8 (el doble de luz por cada abertura de lente). Por lo
tanto, necesitaremos proporcionar unos 1000 LUX en el
objeto.

Ahora estamos listos para escanear el objeto y ajustar el
enfoque usando el enfoque fino.
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INSTALACION DEL SOFTWARE

INSTALACION DE LOS ARCHIVOS DE CALIBRACION

Cuando ejecute la aplicacion por primera vez, se creara un
directorio especial para los archivos de calibracion y se copiaran
los archivos de calibracién generados en fabrica en este nuevo
directorio. Por defecto, este directorio es C:\Documents and
Settings\All Users\Application Data\Osiris (C:\Documentos Yy
Ajustes\Todos los usuarios\Datos de la aplicacion\Osiris). No
cree este directorio usted mismo pues de lo contrario no sera
accesible a otros usuarios.

INSTALACION DE LA UNIDAD

La unidad USB Osiris se debe instalar en el ordenador para que
éste pueda comunicarse con la cAmara.

La unidad osiris.sys esté situada en el directorio raiz del CD.
También se copiard en la unidad del disco duro cuando se
instale la aplicaciébn. Se copiara en el directorio <installation
directory>\usbdriver.

Cuando conecte la cAmara por primera vez al puerto USB de un
ordenador con Windows 2000, Windows XP o Windows Vista, y
encienda la camara, el sistema operativo detectar4 que se ha
conectado y abrird la ventana de Found New Hardware (Se ha
encontrado nuevo hardware). Siga las instrucciones en pantalla
y dirija el sistema operativo al CD Osiris 0 a <installation
directory>\ushdriver. El sistema operativo encontrara osiris.inf
y usara la informacion del mismo para instalar osiris.sys .

Tenga en cuenta que la unidad no esta firmada. Si tiene su
sistema operativo configurado de manera que soOlo instale
unidades firmadas, tendra que deshabilitar esta caracteristica.
También podria tener que repetir el proceso de instalacion si
conecta la camara a un puerto USB diferente del mismo
ordenador.



LA INTERFAZ DEL USUARIO

INICIO

Cuando inicie el programa, aparecera la siguiente ventana.

Si la camara no estda conectada o encendida recibira el
siguiente mensaje.

No se ha encontrado la interfaz USB a la camara.
Compruebe que la camara esté encendida y el puerto USB
conectado y, entonces, haga clic en INITIALISE
(INICIALIZAR) en el menit CAMERA (CAMARA).

Si esto no funciona, salga del programa, compruebe las
conexiones y, entonces, vuelva a iniciar el programa. Tenga en
cuenta que la camara sélo operara desde el puerto USB que
eligio originalmente la primera vez que instalo el software.

Si la camara esta conectada, oir4 que la cAmara realiza unas
pruebas de inicio. Después de unos segundos, la camara
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COMO SACAR UNA FOTOGRAFIA

Ajuste de la luz

Ajuste la luz para proporcionar aproximadamente 250 LUX si se
utilizan fuentes de tungsteno-halégeno y se opera a F/8.

Comprobacion del nivel de luz

Seleccione una posicion sobre la imagen (mueva el puntero del
raton sobre la pantalla y pulse SHIFT (MAYUSCULAS) y el botén
izquierdo del raton . Pase el puntero del ratdn por encima del area
capturada; la intensidad aparecera en la parte inferior izquierda de
la pantalla. Si la intensidad da una lectura del 100%, reduzca la
iluminacion alejando la luz del objeto o incrementando el F/N°. Si el
namero estd por debajo del 50%, incremente la iluminacion o
disminuya el F/N°.

Comprobacion del enfoque

Asegurar que su imagen esté enfocada es el paso mas importante
para garantizar unas imagenes de alta calidad y alta resolucion.
Este proceso llevara algun tiempo hasta que coja practica. Sera
necesario comprobar el enfoque en los laterales y en la parte
superior e inferior del objeto.

Pre-escaneado

Seleccione el area de interés; para ello, mueva el ratén a la esquina
superior izquierda del area de interés, pulse y mantenga pulsada la
tecla SHIFT (MAYUSCULAS) arrastrando el ratén al mismo tiempo
a la esquina inferior derecha del area de interés. Esto podra
repetirse hasta que el area de interés seleccionada sea correcta.

CAPTURA RAPIDA

La camara hara un escaneado rapido (aproximadamente 2 minutos
para una imagen completa). Podra comprobar enfoque y la
iluminacion en este momento.

CAPTURAR Y GUARDAR

Haga clic en CAPTURE (CAPTURAR) vy al final del escaneado, si
desea guardar la imagen, haga clic en SAVE (GUARDAR).
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MONTAJE INICIAL

Distancia caAmara-objeto

Usando el gréfico del apéndice, seleccione la distancia camara-
objeto para el tamafio de su objeto. Recuerde que la imagen tiene
un formato cuadrado, asi que se deberd tomar la dimension del
objeto més grande.

TODAS LAS MEDIDAS DEBERIAN TOMARSE
DESDE EL CENTRO DEL OBJETO ALA
PARTE DELANTERA DE LA CAJA DE LA CAMARA

Ajuste del enfoque nominal

Utilice los gréficos del apéndice para seleccionar el ajuste del
enfoque y de la lente. La escala del enfoque deberia leerse en la
parte delantera de la lente segun el diagrama siguiente, que
muestra la lente ajustada a 32.

Lea la Me;ndo de
escala fe_n oque
aqui Ino

Ajuste del F/N°

Estime como es el objeto de plano. Para objetos planos,
ajuste la camara a F/8. Para objetos que no sean planos,
utilice los gréficos del apéndice para seleccionar el F/N°.

20

LA INTERFAZ DEL USUARIO

escaneard el area central de la imagen vy, si hay suficiente luz,
aparecera una imagen.

LA PANTALLA
La pantalla estd formada de diversas areas.

La parte central de la pantalla es su area de imagen.

El menu izquierdo lleva los controles del usuario que le
permitiran capturar y guardar imagenes.

La barra de mends en la parte superior lleva las funciones
para calibrar y ajustar la camara.

En la parte inferior izquierda de la pantalla aparece la
intensidad de pixeles bajo el puntero del ratén. .

EL AREA DE LA IMAGEN
Su camara Osiris tiene su area de escaneado dividida en 64
cuadrados 0 azulejos, segun se ilustra a continuacion — cada
cuadrado tiene 512 x 512 pixeles. Osiris siempre escanea un
rectdngulo formado por un numero entero de cuadrados
horizontal y verticalmente.




LA INTERFAZ DEL USUARIO

EL F/N° DE LA LENTE

COMO SELECCIONAR UN AREA DE INTERES

Mueva el raton a un punto cualquiera sobre el area de la imagen.
Pulse y mantenga pulsada la tecla SHIFT (MAYUSCULAS)
haciendo clic al mismo tiempo con el botén izquierdo del raton.
La camara se movera a dicha posicién y escaneara la nueva
area. Tenga en cuenta que las areas previamente escaneadas
seguiran todavia en la pantalla. Para despejar la pantalla, haga
clic con el botdn izquierdo del ratén en el boton CLEAR SCREEN
(DESPEJAR PANTALLA) .

Para capturar un &rea de interés, debera seleccionar primero
dicha area de interés. Mueva el ratén a una esquina del area de
interés requerida. Entonces, haga clic con el botén izquierdo del
ratén y, mientras mantiene el botdn pulsado, mueva el ratén a la
esquina opuesta de su area de interés; por ultimo, suelte el boton
del ratén. Se formara un rectangulo en el &rea de imagen, segun
se ilustra a continuacion.

10

Variacion del F/N° de la lente

El F/N° de la lente se ajusta girando el anillo o la lente. Su lente
tiene un F/N° que puede variar de 5,6 a 45 - en diferentes pasos.
Variar el F/N° de la lente tiene 3 efectos.

1.  Cuanto mayor sea el F/N°, mayor sera la profundidad
de campo en el objeto. Los objetos que no sean
planos requeriran unos F/ndmeros mayores para
asegurar que la totalidad del objeto esté bien
enfocado. La profundidad de campo para diferentes
distancias de objetos y los F/numeros de las lentes se
dan en los apéndices.

2. Cuanto mayor sea el F/N°, menos luz recogera la
camara. Para mantener la cantidad de luz en el
detector, se deberd incrementar el tiempo de
exposicion o los niveles de iluminacion. Un
incremento de una abertura de lente (por ejemplo,
F/11—F/16), requerird un factor de incremento de 2
en la iluminacion.

3. La resolucion de la camara es una funcion tanto del
detector como del F/N°. Para los F/numeros bajos, la
resolucion viene limitada por el detector. Para los F/
nameros superiores a F/16, la resolucion viene
limitada por el F/N°. La formacion optima de
imagenes esté entre F/8 'y F/16.

19



ILUMINACION

¢ Qué nivel de iluminacion?

Otras secciones explican los ajustes que se pueden hacer al
tiempo de exposicion y al F/N° de la lente, y los efectos que
éstos tendran en la imagen. Para conseguir unas imagenes de
la mejor calidad con la cAmara operando a F/8, necesitara una
iluminacion del objeto de unos 250 LUX con lamparas de
tungsteno-halégeno.

Esto podra igualarse a una potencia de ldmpara requerida de
unos 10 vatios por metro cuadrado. Sin embargo, las lamparas
generalmente esparcen luz en un angulo mucho mayor, y para
conseguir la iluminacion requerida con las ldmparas a una
distancia prudente del objeto se requeriran unas potencias
mayores de lampara.

Por ejemplo

Para formar una imagen de un objeto de 2 x 2 metros, la
distancia del objeto a la camara sera de 4 metros. Si coloca las
lamparas a 3 metros del objeto y a 3 metros de la camara,
necesitard dos lamparas de halégeno de &ngulo amplio de 500
vatios. Si tiene fuentes de lamparas de angulos estrechos
(digamos 60 grados), podrian bastar 2 lamparas de 100 vatios.

Estabilidad de iluminacién

Su imagen solo sera tan buena como lo sea la iluminacion. Las
variaciones de iluminacién durante la exposicion dardn como
resultado artefactos en la imagen.

Deje siempre el tiempo suficiente para que las lamparas se
calienten.

Tenga cuidado de reducir al minimo las variaciones de
iluminacién debido a luz solar, puertas abiertas o gente
moviéndose de un lado a otro.
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LA INTERFAZ DEL USUARIO

Cuando pulse CAPTURE (CAPTURAR), la cAmara escaneara el
area definida por su rectangulo, teniendo en cuenta que escaneara
un numero completo de cuadrados. A medida que la camara
realiza la operacion de escaneado, aparecera la imagen en
pantalla. Podra detener la captura de la imagen en cualquier
momento pulsando PAUSE/CANCEL (PAUSA/CANCELAR) en la
pantalla. Después, podrd& RESUME (REANUDAR) el escaneado o
cambiar el ajuste de la camara antes de iniciar uno nuevo.

Cuando se pulse SELECT ALL (SELECCIONAR TODO) se
seleccionard el &rea entera de la imagen.

ZOOM

Puede usar el zoom para acercar la imagen en cualquier momento.
Coloque el ratén sobre el centro de la zona que desee enfocar con
el zoom y pulse en el teclado la letra | para enfocar mas de cerca o
la letra O para dar una panoramica mas general.

CAMBIO DEL AJUSTES DE LA CAMARA

Haga clic con el botdon izquierdo del ratébn en el boton EDIT
(EDITAR) y seleccione EDIT PREFERENCES (PREFERENCIAS
DE EDICION). Aparecera la siguiente ventana.

11



LA INTERFAZ DEL USUARIO

Su cdmara OSIRIS esta disefiada para funcionar con iluminacion
halégena. Si su iluminacién se alimenta directamente de la red, las
lamparas parpadeardn muy ligeramente al doble de la frecuencia de
la red de suministro. Aunque esto no es visible a simple vista, la
cdmara captara estos parpadeos y apareceran unas franjas
verticales en la imagen. Para contrarrestar este efecto, OSIRIS
sincronizara la captura de la imagen con la frecuencia de la red.
Para la mayoria de los paises, esto se realizara a 50 o 60 Hz. Sila
frecuencia de la red es diferente a ésta o si su suministro eléctrico
varia en mas de un pequefio porcentaje en la frecuencia, entonces
tendré que seleccionar CUSTOM (PERSONALIZAR) e introducir un
tiempo de exposicion (tenga en cuenta que el tiempo de exposicion
para los suministros de C.A. deberia ser 500 dividido por la
frecuencia, es decir, 10 milisegundos para suministros de 50 Hz y
8,3 milisegundos para suministros de 60 Hz).

Su camara tiene 2 ajustes de sensibilidad. El uso normal es a LOW
SENSITIVITY (BAJA SENSIBILIDAD), que da una imagen baja en
ruido. La HIGH SENSITIVITY (ALTA SENSIBILIDAD) requerira 10
veces menos luz sobre el objeto, pero tendrd unas imagenes
ligeramente mas ruidosas. La tabla siguiente resume esto (las
cifras en paréntesis son para suministros de red de 60 Hz).

Sensitivid Tiempo de exposicién
ad

Captura normal en condiciones Baja 10 (8,3) mseg
de nivel normal de luz
(MEJOR IMAGEN)
Captura rapida en condiciones Alta 1 (0,8) mseg
normales de iluminacion
(PUEDE MOSTRAR FRANJAS
DE LUZ)
Captura normal en condiciones Alta 10 (8,3) mseg
de bajo nivel de luz
(IMAGEN LIGERAMENTE MAS
RUIDOSA)

12

ILUMINACION

Para la mayoria de los propositos se ha encontrado que
dos fuentes de Iluz proporcionan una iluminacién
satisfactoria.

Geometria de iluminacion tipica

Con 2 fuentes de luz, la geometria 6ptima es como se
indica en el siguiente diagrama. Aunque las distancias Z y
X no son criticas, es mejor tener la distancia X lo mas
grande posible - dentro de las restricciones del angulo de
la fuente. Una distancia Z demasiado grande hara que se
desperdicie parte de la luz. El angulo de iluminacién
deberia ser entre 30 y 60 grados.

17



ILUMINACION

Tipo de fuente de luz

La camara esta disefiada para ser usada con una iluminacion
tungsteno-halégeno, ya que va bien con la sensibilidad espectral
de la camara. Se podran utilizar otras fuentes que emitan
radiacion dentro de la sensibilidad de longitud de onda de la
camara, pero daran una mayor proporcion de luz fuera de la
sensibilidad de la cAmara y, por lo tanto, mas calor.

Corriente de red o C.C.

La iluminacion operada por corriente de red fluctuara al doble de
la frecuencia de la red; es decir, si la frecuencia de red es de 50
Hz, la luz de su ldmpara tendra una pequefia variacion con un
periodo de 10 milisegundos. Esta fluctuacion aparecera en la
imagen en forma de franjas verticales si no se corrige. OSIRIS
puede eliminar este efecto haciendo que el tiempo en que el
detector integra la luz sea igual al periodo de fluctuacion de la
luz.

Las luces operadas por C.C. permitiran unos tiempos de
integracion mas cortos y, por lo tanto, unos tiempos Mas cortos
de captura de imagen.

Para todas las fuentes es importante que la luz haya tenido
tiempo suficiente de calentarse y estabilizarse antes de capturar
una imagen. Llevard, por lo general, unos pocos minutos.

Como consequir una buena iluminacion

Al igual que con toda formacién de imagenes, la imagen captada
sblo sera tan uniforme como la luz del objeto. Una sencilla
fuente de luz a un lado de la cdmara proporcionard mas
iluminacion a un lado del objeto. Dos fuentes de luz colocadas a
cada lado de la camara proporcionaran una iluminacion mas
uniforme a todo el objeto, pero todavia habra una pequefia
variacion verticalmente. Una serie de fuentes de luz a cada lado
de la camara proporcionara una uniformidad todavia mejor.

16
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La FAST CAPTURE (CAPTURA RAPIDA) establece
autométicamente una alta sensibilidad, con 1 mseg (0,8 mseg a 60
Hz) de tiempo de integracion. También capta la imagen mientras
esta en movimiento y escanea en ambas direcciones. Esto permite
un escaneado rapido de un area de interés a una calidad inferior.
TENGA EN CUENTA QUE LAS IMAGENES DE CAPTURA RAPIDA
pueden mostrar discontinuidades en la imagen.

CALIBRACION DE LA CAMARA

El sensor de OSIRIS ha sido calibrado en fabrica para permitir
variaciones tanto en la sefial de nivel del negro (correccion de
corriente oscura ), como en la ganancia del nivel del blanco
(correccién de sombras ).

Ambas calibraciones se deberian realizar para cada combinacién de
tiempo de exposicion y ganancia que se establezca. Si intenta
hacer funcionar la camara a un tiempo de exposicién y ganancia
gue no hayan sido calibrados, recibira el siguiente mensaje:

“No se puede encontrar una calibracion de sombras
para una exposicion de ... mseg. ¢Quiere utilizar
una calibracién de exposicién de ...?"

El software ofrecerd la calibracion mas cercana a la que usted haya
solicitado. Si es cercana, la imagen tendra una calidad aceptable;
en caso contrario, la imagen podria no ser de una calidad 6ptima.
Entonces, podria recibir el siguiente mensaje:

“No se puede encontrar una correccion de corriente o scura
para una exposicion de ... mseg. ¢Quiere utilizar
una calibracion de corriente oscura de ...?"

El software ofrecerd la calibracion mas cercana a la que usted haya

solicitado. Si es cercana, la imagen tendra una calidad aceptable;
en caso contrario, la imagen podria no ser de una calidad 6ptima.
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LA INTERFAZ DEL USUARIO

Si su frecuencia de red normal es de 50 Hz, las calibraciones se
habran realizado y almacenado para 10 mseg a una ganancia baja,
y para 1 mseg a una ganancia alta.

Si su frecuencia de red normal es de 60 Hz, las calibraciones se
habran realizado y almacenado para 8,3 mseg a una ganancia baja,
y para 0,8 mseg a una ganancia alta. Esta calibracion debera
realizarse a la imagen total de la cAmara para tener en cuenta las
variaciones en el brillo de la imagen. Habr& que establecer el nivel
del negro para cada tiempo de exposicion y ganancia usados, pero
s6lo es necesario realizarlo en una posicion de camara. La
calibracion del nivel del negro se habrd medido y almacenado para
las mismas condiciones que la calibracién del nivel del blanco.

Si desea utilizar tiempos de exposicion diferentes, tendra que
calibrar la camara. Se trata de un procedimiento muy sencillo.

1.Ajuste un tablero mate blanco a una distancia de entre 0,5y 1
metro de la cdmara con su ajuste de iluminacion normal
(véase la seccion sobre iluminacion de esta guia de usuario),
regule la apertura de la lente a F/8 y asegurese de que la
imagen esté desenfocada. Compruebe que toda la imagen
sea del tablero. Ajuste su iluminacion.

2.Ajuste el tiempo de exposicibn y la ganancia que desee
utilizar.

3.Haga clic en los pixeles “crudos” (raw). Seleccione el centro
de la imagen y compruebe la intensidad. Ajuste la iluminacion
hasta que la intensidad sea de un 80 — 90%.

4.Haga clic en el botén de CALIBRATE (CALIBRAR).

5.Cubra la lente y seleccione ACQUIRE DARK CURRENT
CALIBRATION (ADQUIRIR CALIBRACION DE CORRIENTE
OSCURA)

6.Quite la tapa de la lente y haga clic en ACQUIRE SHADING
CORRECTION (ADQUIRIR CORRECCION DE SOMBRAS).
Esta operacion llevara solamente unos minutos
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LA INTERFAZ DEL USUARIO

En un uso normal, la camara no necesitara calibrarse tras su
ajuste inicial. Sin embargo, con el tiempo las caracteristicas del
detector pueden cambiar ligeramente. Si su imagen tiene
franjas horizontales borrosas, puede que la cAmara necesite re-
calibracion..

EFECTOS DE LA TEMPERATURA EN LA IMAGEN

La sefial del negro depende de la temperatura. Su cdmara esti
disefiada para trabajar en temperaturas de entre 10 y 30
grados centigrados (entre 50 y 86 grados Fahrenheit). El
funcionamiento fuera de esta gama de temperaturas podria
producir una imagen con franjas horizontales borrosas, salvo
gue la camara esté calibrada para CORRIENTE RESIDUAL.
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